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stukcja obstugi
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7.3.1  Ustawienia DPI
7.3.2 Menu rozwijane
7.3.3 Gesty myszy
7.3.4 Menedzer makro

7.3.4.1 Przeglad

7.3.4.2 Zaktadki “Loop” (Petla), “Key” (Klawisz),
“If” (Jezeli) oraz “Equ”

7.3.4.3 Ikony komend

7.3.4.4 Funkcja nagrywania

7.3.4.5 Tryb odtwarzania makro

7.3.4.6 Kontrola czasu

7.3.4.7 Przesuniecia bezwzgledne/wzgledne

7.3.5 Dalsze funkcje

Ostrzezenie laser!
Nalezy unika¢ bezposredniego kontaktu oczu z
promieniem laseral!




Szanowny kliencie!

Gratulujemy zakupu wysokiej jakosci produktu SHARKOON.
Aby produkt stuzyt dtugo i zapewniat petne korzysci zalecamy prze-
czytanie catego podrecznika.

Zyczymy mitego korzystania z tego produktu!
SHARKOON Technologies

1.

Wiasciwosci

Mysz laserowa z 7 przyciskami (6 programowalnych)
Przetacznik DPI z kolorowym wys$wietlaczem (6 stopni)

System regulacji wagi (maks. 19,5 g)

Whbudowana pamie¢ na makra

Ptynne dziatanie i precyzyjna regulacja pokrettem przewijania
Ergonomiczna konstrukcja dla wygodnej obstugi

Specjalne miejsca na uchwyt zapewniajace maksymalnie pewny
chwyt

Idealna dla profesjonalnych aplikaciji i gier

Obstugiwane systemy operacyjne: Windows 2000, XP, XP (x64)
oraz VISTA x86

2. Specyfikacje

Maks. DPI/CPI: 3600

Stopnie DPI/CPI: 600 — 800 — 1200 — 1600 — 2000 —
3600

Maks. przyspieszenie: 20G

Maks. waga myszy: 135¢g

Min. waga myszy: 118 g

Ztacze: USB (dlugos¢ kabla: 1,8 m)

Wejscie zasilania 5V -60 mA




3. Zawartos¢ opakowania

* Rush Fireglider
+ Ptyta CD z oprogramowaniem i podrecznikiem (w formacie
PDF)

Uwaga:

W przypadku stwierdzenia braku dowolnego elementu wyszczegol-
nionego powyzej, nalezy skontaktowac sie niezwtocznie z naszym
Dziatem Obstugi Klienta:

support@sharkoon.com (dla klientéw z Niemiec i pozostatych
krajow europejskich)

support@sharkoon.com.tw (dla wszystkich klientow)

4. Wyglad myszy

A — Przycisk 1: lewy przycisk
myszy

B - Przycisk2: przycisk dwukrotn-
ego klikniecia (programo-
walny)

C - Przycisk 3: prawy przycisk
myszy (programowalny)

D - Przycisk 4: srodkowy przycisk
myszy i pokretto przewijania
(programowalny)

E - Przycisk 5: Selektor DPI
(programowalny)

F — Przycisk 6: programowalny

G - Przycisk 7: programowalny

RUSH FIREGLIDER/FIREGLIDER BLACK



Przycisk 6: programowalny
Przycisk 7: programowalny
Miejsce uchwytu
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A - System regulacji wagi
(,maks. 19,59)
B - Slizgacze myszy

RUSH FIREGLIDER/FIREGLIDER BLACK
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. Podtaczenie do komputera PC

Podtacz ztacze USB myszy do wolnego ztacza USB komputera
PC.

System operacyjny automatycznie rozpozna mysz i zainstaluje
wszystkie wymagane sterowniki.

Jesli mysz nie zostanie rozpoznana, odiacz jg i sprébuj podtaczyc
do innego ztacza USB komputera USB.

. Instalacja oprogramowania

Przed instalacjg dotaczonego oprogramowania, usun z systemu
wszystkie inne zainstalowane programy myszy.

W16z dostarczong ptyte Tools CD do napedu CD/DVD.

Otworz folder napedu CD/DVD (np. D:).

Wybierz katalog “MouseGeneral...” i uruchom “setup.exe”.
Uruchomiony zostanie kreator InstallShield Wizard (rys. 1).
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Kontynuuj poprzez klikniecie “Next” (Dalej) lub naci$nigcie
“Cancel” (Anuluj) w celu przerwania instalacji.

RUSH FIREGLIDER/FIREGLIDER BLACK



6. Uruchom proces instalacji poprzez kliknigcie “Install” (Instaluj)
(rys. 2).
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“Back” (Wstecz) powoduje cofniecie do poprzedniego okna,
“Cancel” (Anuluj) zatrzymuje proces instalac;ji.

7. Po pomysinym zakonczeniu instalacji, wyswietlone zostanie
nastepujace okno (rys. 3).
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rys. 3

RUSH FIREGLIDER/FIREGLIDER BLACK



Poprzez zaznaczenie “Launch Mouse Editor” (Uruchom
edytor myszy), po zakonczeniu procesu instalacji i kliknieciu
“Finish” (Zakoncz), zostanie uruchomiony edytor myszy.

7. Edytor myszy

7.1 Uruchamianie edytora myszy

1. Uruchom aplikacje poprzez dwukrotne kliknigcie symbolu na
pulpicie lub odpowiedniej ikony na pasku zadan (rys. 4).

RUSH FIREGLIDER/FIREGLIDER BLACK
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Interfejs uzytkownika (gtéwne okno)

Menu File (Plik): patrz ponizej rys. 5

Menu Profile (Profil): w pamieci wewnetrznej myszy mozna
zapisac 2 skrypty, wybierz je z menu rozwijanego (rys. 6)
Minimalizuj okno

Zamknij okno/aplikacje

Przycisk konfiguracji: mozliwo$¢ przydzielenia réznych
funkcji wszystkim przyciskom myszy, wybierz funkcje z
odpowiedniego rozwijanego menu (patrz ponizej 7.3.2)
Opis funkcji: uzyj tego pola tekstowego do opisu funkgji
odpowiedniego przycisku

Poprzez klikniecie tego przycisku mozna wykona¢ transfer
wszystkich regulacji wykonanych dla myszy w edytorze
myszy




rys. 5 (menu file

[plik])
New (Nowy) — tworzy nowy profil
Open (Otwoérz) — otwiera/taduje istniejacy profil
Save (Zapisz) — zapisuje biezacy profil pod istniejaca nazwag
Save as
(Zapisz jako) — zapisuje profile pod nowa nazwag
Rename
(Zmien nazwe) — zmienia nazwe profilu
Read memory
(Pamie¢ odczytu) — odczyt biezacego profilu z wewnetrznej
pamieci myszy
Exit (Zakoncz) — zamyka aplikacje

Otworz liste poprzez kliknigcie
strzatki.

Wybierz pomiedzy Profile 1 (Pro-
fil 1) i Profile 2 (Profil 2).

rys. 6 (menu profile [profil])




7.3 Dalsze menu

7.3.1 Ustawienia DPI

oo w>

Uaktywnienie/wytgczenie odpowiedniego ustawienia DPI
Ustawienie DPI dla osi X

Ustawienie DPI dla osi Y

Wskaznik odpowiedniego koloru




7.3.2 Menu podreczne

Menu podreczne otwierajg sie po nacisnieciu przycisku. Menu
podreczne sg podobne do dla wszystkich przyciskdbw myszy
(rys. 7).

rys. 7
A - Przycisk
B - Elementy menu
C - Menu wysuwane z dalszymi funkcjami/opcjami




2. Wybierz pomiedzy nastepujacymi elementami menu:
a) No Setting (Brak ustawienia): przycisk nie ma przydzielonej
funkcii.
b) Keyboard (Klawiatura): przydziat do przycisku funkgcji klawia-
tury (rys. 8).
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rys. 8

c) Mouse (Mysz): kliknigcie strzatki wywota menu wysuwane
(rys. 9). Przydziel dla przycisku funkcje menu.




d) Office Sets (Zestawy biurowe): kliknigcie strzatki wyswietli
menu wysuwane (rys. 10). Przydziel dla przycisku funkcje
biurowe.
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rys. 10

e) Key combination (Kombinacja klawiszy): klikniecie strzatki
spowoduje wyswietlenie menu wysuwanego. Przydziel dla
przycisku kombinacje klawiszy z zestawu “Text commands”
(Komendy tekstowe) (rys. 11) lub odpowiadnie komendy
“File Commands” (Komendy pliku) (rys. 12).
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rys. 11
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rys. 12

f) Multimedia: klikniecie strzatki spowoduje wys$wietlenie menu
wysuwanego (rys. 13). Przydziel dla przycisku funkcje
multimedialne.

NEEPRONESE




g) Internet: kliknigcie strzatki spowoduje wyswietlenie menu
wysuwanego (rys. 14). Przydziel dla przycisku funkcje
przegladarki.
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rys. 14

h) System: klikniecie strzatki spowoduje wysSwietlenie menu
wysuwanego (rys.15). Przydziel dla przycisku funkcje
systemu.
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i) 16-in-1 Mouse Gesture (Gesty myszy 16-w-1): uaktywnij
funkcje gesty myszy (patrz ponizej 7.3.3).

j) Select Macro File (Wybierz plik makro): klikniecie strzatki
spowoduje wysSwietlenie menu wysuwanego (rys.16).
Przydziel dla przycisku wstepnie ustawiong funkcje makro.

aréfroEEal

rys. 16

k) MacroManager(Menedzer makro): uruchomienie menedzera
makro (patrz ponizej 7.3.4).

3. Poprzez klikniecie przycisku wszystkie zmiany z
edytora myszy zostang przeniesione do myszy.




7.3.3 Gesty myszy

Mysz obstuguje 16 gestow myszy. Funkcja ta umozliwia wykonanie
réznych instrukcji, poprzez poruszanie myszg w specjalny sposéb
(gesty).

Osiem gestow jest ustawiane wstepnie i nie moga by¢ zmieniane,
innym o$miu gestom mozna przydzieli¢ wtasne funkcje (rys. 17).
Funkcje gestu myszy mozna przydzieli¢ dowolnemu przyciskowi (pa-
trz powyzej 7.3.2 ).

Uaktywnij gest poprzez wykonanie predefiniowanego ruchu, w cza-
sie naciskania przycisku gestu.
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rys. 17




7.3.4 Menedzer makro

Uzywanie menedzera makro umozliwia tworzenie wiasnych makro,
ktore nastepnie mozna przydzieli¢ dowolnemu przyciskowi (patrz
powyzej 7.3.2 k).

Dostepne sa 3 sposoby tworzenia skryptu:

1.

2.

3.

Dodanie wymaganych funkcji z uzyciem przyciskow funkcji i
modutéw funkcji.

Stuknij ruchy myszg i kombinacje klawiszy uzywajac funkc;ji
nagrywania.

Wprowadz instrukcje uzywajgc pola wprowadzania w
odniesieniu do klawiatury podigczonej do komputera PC.

Zapisz ustawienia poprzez klikniecie -
Poprzez przycisk m w gtéwnym oknie, mozna wykonac¢

transfer ustawien do myszy.




7.3.4.1Przeglad
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Zaktadki “Loop” (Petla), “Key” (Klawisz), “If’ (Jezeli) oraz
“Equ” (patrz ponizej 7.3.4.2)

Pasek menu

Ikony komend (patrz ponizej 7.3.4.3)

Funkcja nagrywania (patrz ponizej 7.3.4.4)

Tryb odtwarzania makro (patrz ponizej 7.3.4.5)

Wstawienie sekcji powtarzania (patrz ponizej 7.3.4.6)
Wstawienie instrukcji przeskoku (patrz ponizej 7.3.4.7)
Definicja czasu op6znienia (patrz ponizej 7.3.4.8)

Definicja bezwzglednych i wzglednych ruchéw kursora
myszy (patrz ponizej 7.3.4.9)

Definicja sekwenc;ji ruchéw przycisku myszy

Pole kodu

Definicja sekwencji ruchéw klawiszy




7.3.4.2 Zaktadki “Loop” (Petla), “Key” (Klawisz),
“If” (Jezeli) oraz “Equ”

Zaktadki “Loop” (Petla), “Key” (Klawisz), “If" (Jezeli) oraz “Equ”
umozliwiajg zdefiniowanie réznych instrukcji, ktére zostang skopio-
wane do skryptu poprzez kliknigcie przycisku “Plug in”.

1. Loop (Petla):
a) Wstawienie sekcji powtyarzania

Seckion Repeat

Uzyj pol wprowadzania do wprowadzenia odpowiedniej linii
poczatkoweji koncowej i zdefiniuj to pole w celu wstawienia do
skryptu.Nacis$niecieprzycisku“Plugin”’spowoduje skopiowanie
zdefiniowanej sekcji do skryptu.

b) Wstawienie instrukcji przeskoku

Jump to line no:

Ta funkcja umozliwia zdefiniowanie instrukcji przeskoku,
ktére zostang potem skopiowane do skryptu z uzyciem
przycisku “Plug in”.




2. Key (Klawisz): definicja efektu nacisniecia/zwolnienia przycisku i
skopiowania tego warunku do skryptu z uzyciem przycisku “Plug

n-.

KEY

then jump to line n

3. If (Jezeli): zdefiniuj rézne warunki i wstaw je do skryptu poprzez
klikniecie przycisku “Plug in”.

A varizble A B

ther to line




4. Equ: tworzenie réznych warunkéw i wstawienie ich do skryptu
poprzez klikniecie przycisku “Plug in”.

- -

Variable A ~]

F G H |1

A B C D E
— Save (Zapisz) F - Paste (Wklej)
— Back (Wstecz) G - Down (W dot)
H - Up(Wgdre)

|

—  Cut (Wytnij)
- Copy (Kopiuj)

A

B

C - Next (Dalej)
D — Erase (Usun)
E

7.

3.4.4 Funkcja nagrywania

Poprzez uderzenie przycisku “gEisEewal‘ mozna tatwo utworzy¢ ma-
kro stukajac akcje catej klawiatury i myszy. Pojedyncze instrukcje
zostang jednoczesnie wyswietlone w polu kodu. Uzycie przycisku

‘S spowoduje zapisanie utworzonego kodu instrukgiji.




7.3.4.5 Tryb odtwarzania makro

Wybierz pomigdzy nastepujacymi elementami menu:

1. Play Macro Once ONLY (Odtwérz makro TYLKO raz): po
nacisnieciu przycisku makro zostanie wykonane raz.

2. Play Macro Repeatedly (Odtwarzaj makro powtarzajgco): makro
zostanie wykonane kilka razy. Mozna zdefiniowa¢, czy
makro bedzie odtwarzane az do zwolnienia przycisku (Nacisnij,
aby rozpoczaé. Zwolnij, aby zatrzymac) lub, czy makro bedzie
wykonywane po stuknieciu przycisku, az do naci$nigcia
innego przycisku (Nacisnij, aby rozpoczaé. Nacisnij ponownie,
aby zatrzymac).

7.3.4.6 Kontrola czasu

Time unit Tirmne

= e

Zaznacz okna opcji, aby zdefiniowac opdznienie po nacisnieciu przy-
cisku lub po zwolnieniu.

Okna combo umozliwiajg ustawienie jednostki czasu i opdznienia.
“Plug in” kopiuje ustawienia do pola kodu.




7.3.4.7 Przesunigcia bezwzgledne/wzgledne

Aby wykry¢ wspoirzedne bezwzgledne nalezy uchwyci¢ krzyzyk
( ) poprzez nacis$niecie (i nie zwolnienie) przycisku myszy i
przesunigcie krzyzyka na ekranie.

Wspéirzedne sg definiowane poprzez uzycie odpowiednich form
wejscia.

Poprzez “Plug in” mozna skopiowaé ustawienia do pola kodu.

7.3.5 Dalsze funkcje

Dostep do dalszych funkcji i konfiguracji mozna uzyska¢ poprzez

klikniecie prawym przyciskiem ikony “ %f I na pasku zadan.




Wyswietlone zostanie nastepujace menu kontekstowe (rys. 18):

" Auta Launch an Boat

@ Mouse-Control Pannel

@ Tilt Wheel Setting

HE Button Respanse Time

-%' FunctionfKey Reminder
i @ Report Rate Setting

¥ open Mouse Editor

<1 Exit

rys. 18

Nalezy wybra¢ pomiedzy podanymi elementami menu:

1.

Auto Launch on Boot (Automatyczne uruchomienie po starcie):
decyduje, czy oprogramowanie myszy ma byé zatadowane i
uruchomione podczas startu systemu.

Mouse-Control Panel (Panel sterowania myszy): otwiera interfejs
uzytkownika oprogramowania myszy.

Tilt Wheel Setting (Ustawienia pokretta przechylanego) (rys. 19):
Okres$la szybkos$¢ przewijania. “OK” akceptuje ustawienia,
“Cancel” (Anuluj) odrzuca ustawienia.




4. Button Response Time (Czas odpowiedzi przycisku): (rys. 20):
regulacja czasu odpowiedzi dla przyciskow.

Fespurmhng Tems m__

Rsurme Lo el ok

5. Function/Key Reminder (Przypomnienie funkcji/przycisku)
(rys. 21): decyduje, czy na ekranie majg by¢ wyswietlane funkcje
kazdego pojedynczego przycisku myszy.




7. Report Rate Setting (Ustawienie raportowania szybkosci)
(rys. 22):

rys. 22

8. Open Mouse Editor (Otwérz edytor myszy)

9. Exit (Zakoncz): zamyka menu kontekstowe.




Ostrzezenie:

Firma Sharkoon nie ponosi odpowiedzialnosci za potencjalng utrate
danych, szczegélnie w wyniku nieprawidtowej obstugi.

Wszystkie opatrzone nazwa produkty i opisy sg chronionymi znaka-
mi towarowymi i/lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowied-
nich producentéw.

W nastepstwie polityki statego ulepszania produktu przez firme
Sharkoon, konstrukcja i specyfikacje moga zosta¢ zmienione bez
wczesniejszego powiadomienia. Specyfikacje produktu na rynek
krajowy moga sie réznic.

Prawo do dotgczonego oprogramowania przynalezy do odpowied-
nich wiascicieli. Przed rozpoczeciem uzywania oprogramowania
nalezy zapoznac sie z warunkami licencji.

Wszelkie prawa zastrzezone, szczegolnie (takze w streszczeniach)
w zakresie ttumaczenia, przedruku, powielania poprzez kopiowanie
lub powielania w inny technicznie sposéb. Naruszenie praw moze
spowodowaé wystapienie z roszczeniem o odszkodowanie.

Wszelkie prawa zastrzezone, szczegolnie w zakresie praw do pa-
tentu lub do sposobu wykorzystania patentu. Zastrzega sie wybor
sposobu dostawy i mozliwos¢é modyfikacji technicznych.




Usuwanie zuzytego produktu

Produkt zostat opracowany i wyprodukowany z wysokiej jakosci
materiatéw i komponentéw, ktére mozna przetwarza¢ i ponownie
wykorzystywac.

I
Jedli na produkcie znajduje sie pokazany powyzej symbol
przekreslonego pojemnika na $mieci, oznacza to, ze produkt podle-
ga okresleniom Dyrektywy Europejskiej 2002/96/EC.

Nalezy sprawdzi¢ informacje dotyczace lokalnego systemu gromad-
zenia zuzytych produktow elektrycznych i elektronicznych.

Nalezy postepowaé zgodnie z lokalnymi przepisami i nie wyrzucaé
zuzytych produktow ze zwyktymi odpadami domowymi. Prawidtowe
usuniecie zuzytego produktu pomaga w zapobieganiu potencjalnym
negatywnym skutkom oddziatywania na $rodowisko naturalne i zd-
rowie ludzi.
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